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Projeto 1

Objetivos:

- Planeamento e preparacgao do projeto 1.

1.1 Objetivo

O objetivo do projeto é o desenvolvimento de um conjunto de paginas Web utilizando
HTML, CSS e Javascript. As paginas deverdo apresentar o tema do trabalho AP1. No
entanto, nao se pretende uma mera transcrigao do relatério. Pelo contrario,
o documento criado deve explorar as potencialidades de organizacao, hiper-
ligagao, dinamismo e interatividade proporcionadas pelas tecnologias Web
estudadas. Mais especificamente:

- Pretendem-se paginas bem organizadas, recorrendo a elementos HTML adequados,
que possam ser navegadas de forma nao linear, deixando eventualmente os aspetos
de maior detalhe para paginas secundérias. O texto (formato, chaves visuais, etc...)
tem de ser adaptado ao novo formato de visualizagao.

- O aspeto das paginas deve ser cuidado, simples e intuitivo. Tem de fazer uso de
estilos CSS que garantam um aspeto consistente. Aconselha-se o uso de Twitter
Bootstrap, Foundation Zurb ou outra biblioteca semelhante.

- Tem de incluir contetidos dindmicos e/ou interativos, como gréaficos dindmicos,
animagoes, exemplos interativos, mapas e outros, conseguidos com c6digo JavaScript
original e recurso a bibliotecas externas. Estes elementos devem servir para ilustrar
aspetos do tema apresentado e podem ser elementos ndo presentes no AP1.

- Obrigatoriamente, deve incluir uma pagina “Acerca” do projeto, que identifique
os autores, a data de criacdo, a disciplina, o curso e a universidade. Tem ainda
que incluir uma ligagdo para o projeto no Code.UA e um sumario dos recursos
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externos utilizados ou adaptados no projeto, com as referéncias respetivas (links). O
repositério no Code . UA deve refletir a colaboracéo no grupo, com commits frequentes
de ambos os membros. Finalmente, deve incluir um resumo das contribui¢oes de
cada elemento para o projeto e uma auto-avaliacao da percentagem de contribuicao
de cada um.

- As péaginas devem ser publicadas numa area pessoal do servidor xcoa.av.it.pt.

- As péginas devem funcionar em diversos navegadores e sistemas. Sugere-se 0 uso
de validadores para testar o cédigo fonte.

1.2 Avaliacao

A avaliacdo incide sobre a pagina criada e o seu desenvolvimento. A pagina serd avaliada
pelo cumprimento dos objetivos enunciados, a sua aparéncia, consisténcia, funcionalidade,
elementos dindmicos externos e cédigo Javascript préprio, correcio e detalhe.

O desenvolvimento sera avaliado pela utilizagdo da plataforma Code.UA, nomeadamente
o uso das funcionalidades de atribuicio de tarefas e do sistema de controlo de versoes.
Caso se verifiquem discrepancias relevantes de participagao entre os elementos do grupo,
as notas atribuidas refletirdo essas diferencas.

1.3 Regras

O trabalho deve ser realizado pelo mesmo grupo do trabalho de aprofundamento AP1.

A entrega consiste no envio do trabalho para o servidor xcoa.av.it.pt, colocando o
projeto no diretério ~/public_html/projl. Serd igualmente avaliado o repositorio e a
lista de tarefas criadas no projeto do grupo na plataforma Code.UA. As contribui¢oes
para o repositério do projeto serdo analisadas para avaliar o grau de participacdo dos
elementos do grupo.

Devera ser utilizado o mesmo repositério que serviu para a entrega do AP1.

Nao sera permitida a utilizacao de textos e grafismos externos sem a devida referéncia e
uma licenga compativel.

Nao sera permitida a utilizacdo de componentes dindmicas externas sem a devida referéncia
e respeito a licenca de utilizacao.

Nao sera permitida a utilizagdo de codigo Javascript externo (excepto as bibliotecas que
implementem elementos como mapas, graficos, etc..).

A incorporacao de elementos ou ideias externas ao grupo sem o devido reconhecimento
constitui plagio e resultara na ndo avaliacdo do trabalho!
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1.4 Preparacao do trabalho

Os exercicios que se seguem destinam-se a preparar as ferramentas que devera usar
no decurso deste trabalho. Muitos destes sdo exercicios de grupo. Ou seja, devem ser
executados apenas uma vez por qualquer membro do grupo e tém um efeito visivel por
todos. Estes exercicios sao identificados com a marca [G]. Outros exercicios devem ser
executados por cada um dos membros do grupo, no seu prério computador. Estes sao
indicados pela marca [I].

Exercicio 1.1

[G] Discuta o tema e a forma de o apresentar em formato Web. O que colocar
em cada pagina? Serdo necessarias paginas adicionais? Que conteidos poderdo ser
dindmicos? Que formas de interagao pode incorporar? Que componentes externos
vai usar? Como atribuir créditos aos componentes externos?

Exercicio 1.2

[G] Identifique algumas tarefas prioritarias e registe-as no Code.UA, atribuindo-as
aos diferentes membros do grupo.

Exercicio 1.3

[G] Use o projeto do grupo ja criado no Code.UA para o trabalho AP1.

Acrescente um diretério projl a base do repositério do projeto. Nesse diretério
crie uma péagina index.html com um esqueleto basico da péagina principal. Pode
aproveitar uma pagina que tenha criado nas ultimas aulas.

Exercicio 1.4

[G] Execute as instrugoes seguintes.

cd projl # para ir para diretério (se nmecessario);

git add index.html # para acrescentar o ficheiro a staging area;

git status # para conferir o que estd ma staging area;

git commit -m "PAgina principal inicial" # para criar o primeiro commit.
git push # para atualizar o repositério remoto.

| Exercicio 1.5 :

[I] O outro membro do grupo deve fazer git pull para atualizar o seu repositério
local.
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Exercicio 1.6

[G] Crie uma pédgina about.html com o titulo “Acerca deste projeto”. Coloque a
informacao sobre os autores, data, disciplina e universidade nessa pagina. Nao se
esqueca também de colocar a ligacdo para o projeto no Code.UA.

Verifique o resultado num browser e corrija qualquer falha encontrada.

Exercicio 1.7

[G] Verifique que ficheiros alterou (com git status) e confira as alteragoes com
git diff.

Crie um novo commit com as alteragoes introduzidas. Pode aproveitar para sincroni-
zar os repositérios.

Exercicio 1.8

[G] Ligue-se ao servidor xcoa.av.it.pt e abra uma sessdo com um utilizador
labiprojlgN que foi atribuido ao grupo.

ssh labiprojlgN@xcoa.av.it.pt

Se ndo alterou a password da conta, lembre-se que a password original era igual ao
nome de utilizador (labiprojigN). Nesse caso, altere agora a password. Para isso,
use o comando passwd.

Exercicio 1.9

[G] No diretério pessoal da conta labiprojigN no xcoa.av.it.pt encontra um
ficheiro htpasswd.txt. Veja o seu contetudo.

cat htpasswd.txt
Essa é a senha que serd necessaria para aceder as suas paginas Web neste servidor.

Todos os membros do grupo a devem fixar. O ficheiro ndo esta acessivel aos outros
utilizadores.
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1.5 Entrega do trabalho

O projeto devera ser entregue até as 23:59 do dia 24 de Fevereiro de 2021.

O conjunto de ficheiros HTML, CSS e JavaScript que constituem o trabalho devera ser
colocado no subdiretério public_html/projl da conta pessoal do tipo labiprojigN que
foi atribuida ao grupo no servidor xcoa.av.it.pt. Para garantir que a conta pertence
ao grupo e assim proteger a privacidade dos trabalhos, os alunos deverao ter modificado
a palavra passe para aceder a essa conta (ver Exercicio 1.

Assim que os ficheiros estejam no servidor, a pagina deverd ficar acessivel em qualquer
browser através do endereco http://xcoa.av.it.pt/~labiprojlghN/projl. No entanto,
esse endereco estd protegido por um identificador e uma palavra passe e o browser devera
pedir essas credenciais (ver Figura (1.1]).

o Authentication Required

Ausername and password are being requested by http://xcoa.av.it.pt. The site says: "Restricted
Files"

User Name: | proj1

Password: I wors| l

Cancel | OK

Figura 1.1: Introducdo de credenciais para acesso a uma pagina Web protegida.

Para visualizar a pagina deve introduzir o identificador projl e a palavra passe que
encontra no ficheiro htpasswd.txt, no diretorio pessoal da conta labiprojilgN do grupo
(ver Exercicio 1@. Esta palavra passe devera ser mantida privada ao grupo.

Nota muito importante: Quando colocar os ficheiros no servidor xcoa.av.it.pt,
em caso algum deve apagar o diretério public_html, uma vez que ele tem ficheiros de
controlo de privacidade do trabalho que nao poderao ser facilmente repostos.
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